Rozvoj kreativity

Hra: Cmaranice

Ukol: Dité se snazi v ¢maranici, kterou nakreslilo, najit n€jaky obrazek

Cil:  Rozvoj fantazie
Rozvoj grafomotoriky
Orientace na plose
Rozvoj posttehu

Metodicky postup:
Na Cisty papir si dité nakresli svou ¢maranici pak se v ni snazi najit néjaky obrazek. Obrazek
dit¢ zvyrazni, poptipadé¢ trochu dokresli, aby byl dobie rozpoznatelny.



